Hat les véscan

Pour 2 ou 4 joueurs a partir de 3 ans

Objectifs:

Jouer a un jeu de société et en respecter les régles

Repérer des objets ou des déplacements dans I'espace par rapport a soi.

Décrire des positions relatives ou des déplacements a 'aide d’'indicateur spatiaux (en haut,
en bas)

Lire un code

Préparation
O Placer une bille au centre de la roue .
O Chaque joueur choisit la ou les couleurs de ses oiseaux.

Déroulement du jeu

On joue chacun son tour. A son tour, le joueur :

O Fais tourner la bille dans la roue.

O Si la bille s'arréte sur la couleur d'oiseau du joueur celui-ci peut déplacer son oiseau selon
I indication donnée (soit en haut ou en bas). Sinon, on passe au joueur suivant.

Fin du jeu
Le premier qui a placé tous ses oiseaux dans l'arbre a gagné .



