L oto des positions

Objectifs: Décrire des positions relatives ou des déplacements a l'aide d’indicateurs spatiaux et en

se référant a des repéres stables variés.

Connaitre et utiliser des termes de localisation pour exprimer ces positions.

Matériel : - 4 planches de jeux

- 24 cartes correspondantes

Nombre de joueurs : 2 a 4 joueurs.

Réqgles du jeu:

- Mélanger les cartes et les disposer face contre table au milieu de la surface de jeu.

- Chaque joueur pose une ou plusieurs planche(s) de jeu devant lui.

- Tour a tour et dans le sens des aiguilles d'une montre, chaqgue joueur tire une carte en
la décrivant et la place sur sa (ses) planche(s) de jeu. S'il réussit a placer sa carte, |l
peut rejouer, sinon il replace la carte exactement a la méme place, face contre table, et
c’est au joueur suivant de jouer.

But du jeu : Remplir le plus rapidement possible sa (ses) planche(s) de jeu.
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