Le Sapin de Noeél

Domaine: Découverte du monde: Quantité et nombres
Objectifs: Jouer a un jeu de société en participant activement
Reconnaitre les configurations de doigtsde 1 a 3
Comprendre et respecter la régle du jeu.
Déduire selon l'avancement du jeu la ou les cartes nécessaires pour étre le gagnant.
Matériel: Imprimer et plastifier une planche Sapin par joueur.
36 cartes a decouper et plastifier et a placer en pile face contre table
Des boules et des étoiles colorées plastifiees et découpées soigneusement..
But du jeu: Etre le premier a avoir décoré entierement son sapin .
Regle :
Le plus jeune joueur commence et tire une carte. |l place sur son sapin la guantité exacte d'éléments
indiquée par la carte. Puis c'est au tour du joueur suivant.
S'll ne reste au joueur gu'une ou deux boules 2 placer, ce dernier devra impéraiivement tirer une carte
indiguant une boule ou deux boules (selon e cas). En fait il est interdit de placer moins de boules gue la

guaniiié représeniée sur la carie.

Imprimer le sapin autant de fois que de joueurs sur du papier vert et
plastifier
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Imprimer sur du papier bleu, rouge et vert puis plastifier



01010100010
O101010]0)0)0

OO000000

Imprimer sur du papier jaune et plastifier



